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1.載入模型
File>Open開啟由其他CAD軟體所轉存的IGES檔案
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2-1.確認輸入模型尺寸是否正確、更改模型比例

2-2.設定模型擺至方向

2-3.設定工作物原點位置

2.設定載入模型尺寸、定向 、原點
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3.定義加工參數
3-1.材料與加工區域設定

3-1-1.選擇材料

3-1-2.選擇加工面數

3-1-3.設定加工區域
將加工邊界設為0
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4.刀具與路徑設定
4-1.選擇加工方式

4-2.刀具選擇

4-3.選擇加工路徑投影方式


